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Conteudo didatico completo,

consultoria pedagdgica diferenciada e inteligéncia de dados!

O Geekie One ¢ uma plataforma de educacdo que alia material diddtico
impresso e digital & tecnologia com intencionalidade pedagodgica.

Nossa proposta estd alicercada em conteudo significativo, digital,
inovador e flexivel para apoiar a jornada de sua escola rumo &

nova era da educacdo.

Este catdlogo contém informacdes relevantes para que vocé conheca

e compreenda os conteudos e recursos do Geekie One, o material
didatico mais bem-avaliado do Brasil pelas familias. Desse modo,
esperamos que vocé consiga ter visibilidade sobre nosso conteudo

e de que forma ele pode se adaptar ao seu projeto pedagdgico de
acordo com as particularidades de sua escola, seus recursos e espacos,
possibilitando alcancar os objetivos de aprendizagem almejados.

Com carinho,
Time da Geekie
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O que é o Geekie One?

Aprendizagem mais conectada com a realidade.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, os(as) estudantes passam por diversas
mudancas. Eles(as) estdo em um processo dindmico e intenso para entender a
Si, as outras pessoas, e aprofundar os conhecimentos sobre diferentes mundos.
Nessa fase, € preciso desenvolver e aprimorar competéncias como a empatia

e 0 pensamento critico, além de apoiar no desenvolvimento da autonomia para
que cada estudante atinja seu mMaximo potencial.

O Geekie One oferece uma abordagem hibrida, hiperatualizada, flexivel,
focada no desenvolvimento por competéncias e habilidades e conectada
G realidade dos(as) estudantes.

Prdticas ativas, personalizacdo do ensino e aprendizagem visivel

A plataforma traz o beneficio da flexibilidade, da obtencdo de dados sobre a
turma e do desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais no
mundo atual. Além disso, com as praticas ativas ao longo do material e com
o Plano de Estudo Personalizado, promove uma aprendizagem mais ativa e
visivel, preparando os estudantes para os desafios do agora e do futuro.

Além da plataforma Geekie One como material principal, os(as) estudantes
contam com o apoio do “Meu Estudo Complementar”, um material impresso
que sistematiza o conteudo apresentado no Geekie One de forma objetiva

e apresenta, além de textos e imagens, rotinas de pensamento, atividades
que ajudam a consolidar os aprendizados e recursos para a elaboracdo de
mapas mentais, oferecendo suporte para os momentos de estudo individual e
potencializando o desenvolvimento da autonomia e de hdbitos de estudo.

Recursos fisicos e digitais tém seu
lugar na jornada educacional

Em uma proposta hibrida de ensino e aprendizagem, recursos fisicos e digitais
tém seu lugar na jornada educacional. Somar o uso do digital a recursos
fisicos, praticas ativas e atividades colaborativas de forma intencional é utilizar
a tecnologia de forma saudavel, eficiente e significativa.
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Relacdo entre o capitulo na plataforma Geekie One e o Meu estudo complementar



Muito aleém do texto

Diante da diversidade de informacdes e fontes que temos hoje, h& muitos
recursos a serem explorados, além do texto, que se conectam & realidade
dos(as) estudantes e & linguagem que estd mais proxima deles e delas.

Além de capftulos e exercicios alinhados & Base Nacional Comum Curricular
(BNCCQ), o Geekie One conta com videoaulas e objetos digitais, como
imagens, gifs e hiperlinks, curados por uma equipe com vivéncia em sala de
aula que dialogam com as diferentes formas de aprender de cada estudante,
tornando a experiéncia de aprendizagem mais engajante e potencializando
o desenvolvimento de habilidades de cada um(a).

O Geekie One também permite uma experiéncia autoral: seus(as)
professores(as) podem anexar conteudos, enviar e receber trabalhos, além
de criar questdes autorais que podem ser usadas em provas e listas de

exercicios de forma prdtica e automatizada, qualificando o tempo docente
no momento de correcdo.
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Videos e videoaulas Imagens

Hiperlinks Gifs
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Como é a abordagem do
conteudo no Geekie One?

O Geekie One busca construir e aprofundar os conteudos estimulando o ensino
para a compreensdo que faz o alinhamento entre objetivo de aprendizagem,
evidéncia de aprendizagem e prdaticas pedagogicas, base da abordagem do
Backward Design, em que estudantes passam a ser protagonistas do processo
de aprendizagem e participam ativamente da construcdo dos saberes de
forma significativa e contextualizada & sua realidade.

Compreender ¢ a capacidade de usar nosso conhecimento e nossas
capacidades em novos contextos. O conhecimento por si ndo é suficiente;
o0 mais importante é o que nossos(as) estudantes podem fazer com ele.

OBSERVANDO CUIDADOSAMENTE
E DESCREVENDO O QUE VEMOS

0 que vocé observa?
~

CAPTURANDO ESSENCIA_E
ELABORANDO CONCLUSOES

Qual é a ldela central?

.

SENDO CURIOSO(A) E
FAZENDO PERGUNTAS

0 que ha de surpreendente nisso?
REVELANDO COMPLEXIDADES
E INDO ALEM

0 que estd escondida?

CONSTRUCAO DA
COMPREENSAO

FAZENDO CONEXOES
Como essa descoberta se
relaclona com o que voceé a sabe?
ARGUMENT&AN_DO COM
BASE EM EVIDENCIAS
Em que vocd basela o seu
argumento?

-
CONSIDERANDO DIFERENTES
PONTOS DE VISTA

Ha uma outra perspectiva?

ELABORANDO EXPLICACOES
E INTERPRETACOES

0 gue realmente esta
acontecendo?

O conteudo do Geekie One atende as orientacdes da BNCC para
o desenvolvimento de habilidades e competéncias de forma
significativa e engajante.

Cada capitulo é produzido a partir de objetivos de aprendizagem, de forma
cuidadosa, para nortear a aprendizagem.

Nesse sentido, as praticas pedagdgicas sd@o desenhadas com referéncia a
esses objetivos de aprendizagem de maneira que possam coletar, de forma
constante e variada, evidéncias de aprendizagem ao longo de todo o capitulo.

Explorando: construcdes no software Scratch wx
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Intencionalidade Pedagdgica do inicio ao fim
A abordagem do capitulo do Geekie One tem como principio embasamentos tedricos como o Backward Design
(Grant; Wiggins) e o Teaching for Understanding (Tina Blythe).

QUER CONHECER MAIS SOBRE O BACKWARD DESIGN?

Acesse 0 QRCode abaixo para ler mais sobre o assunto:

Colunas 25/02/2019 Colunas 28/02/2020
Comece pelo fim: os 3 passos da Planejamento reverso: o caso da
metodologia para planejamento professora Danielle Lima

de aulas mais significativas
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https://www.geekie.com.br/blog/planejamento-reverso-o-caso-da-professora-danielle-lima
https://www.geekie.com.br/planejamento-backward-design/
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Evidéncias de aprendizagem

Atividades para uma aprendizagem visivel

O Geekie One apresenta diversas op¢des de atividades que coletam
evidéncias da aprendizagem dos(as) estudantes, dando visibilidade aos(as)
docentes no dia a dia escolar. Com o envio de exercicios e trabalhos

pela plataforma, o(a) docente escolhe como quer desafiar a turma ou
personalizar para um grupo de estudantes. De forma prdatica, acompanha as
entregas, analisa o desempenho e reflete sobre suas praticas pedagogicas.

Conheca as secdes de atividades abaixo:

Pratique

Questdes com resolucdo sempre disponivel aos(as) estudantes,
possibilitando o estudo auténomo e a validagcdo dos proprios
conhecimentos.

Agora é com vocé

Questdes disponiveis ao longo dos capitulos para coletar evidéncias de
aprendizagem. A resolucdo ¢ disponibilizada aos(ds) estudantes apenas
quando o(a) docente conclui o capftulo.

Lista de Exercicios

Professores(as) podem criar Listas de Exercicios utilizando um banco

de questdes exclusivas, com filtros diversos para facilitar a escolha das
questdes, além de terem a possibilidade de criar questdes autorais. Também
podem escolher se os(as) estudantes responderdo as questdes digitando ou
enviando uma foto da resolucdo feita no caderno, por exemplo.

Trabalho

Docentes também podem criar trabalhos de diferentes formas com
modelos editaveis: M&o na Massa, Pesquisa, Estudo Dirigido. Além disso,
podem iniciar a criac@o autoral sem nenhum modelo predefinido.

Provas

E possivel criar provas para serem aplicadas de forma digital ou
impressa, utilizando o banco de questdes exclusivas ou questdes
de autoria do(a) docente. Durante a realizac@o da prova on-line,
docentes conseguem fazer o acompanhamento em tempo real e,
ao término, corrigir com facilidade e devolver aos(as) estudantes.

€ ceexieone



Praticas ativas

Nos capitulos do Geekie One, docentes contam com diversas propostas

de prdticas ativas, cada uma com intencionalidade e direcionamento
especificos para que a aprendizagem aconteca de forma engajante e
significativa, criando pontes entre os conhecimentos abordados na escola e
as situacdes praticas da vida.

Conheca algumas das propostas de prdaticas ativas que o Geekie One oferece:

N/,
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Expressando Ideias

Aprimorar a capacidade de comunicacdo, argumentacdo

e pensamento critico sobre uma questdo especifica; criar
apresentacdes orais ou producdes artisticas, textuais ou audiovisuais.

Roda de Conversa
Debater e expressar oralmente ideias, questdes ou problemas.

Pontos de Vista
Dialogar para aprofundar uma temdtica; aprimorar a capacidade
de empatic; ouvir e considerar outras perspectivas.

Investigando
Levantar hipdteses; coletar e analisar dados; elaborar explicacdes
e argumentos que comprovem ou refutem as hipodteses.

Explorando
Criar hipdteses acerca de um novo conceito.

Mdo na Massa

Criar, elaborar ou executar modelos, experimentos e artefatos
(fisicos e digitais); conectar conceitos e temdticas abordadas
no capitulo.



Aprendizagem visivel

Rotinas de pensamento no dia a dia

As rotinas de pensamento sdo estratégias que visam tornar o pensamento visivel.
Elas foram criadas pelo projeto Visible Thinking, no Project Zero (Harvard Graduate
School of Education).

Usando esses “hdbitos de pensar”, vez apds vez, em sala de aula e em varios
contextos, constroi-se uma cultura de pensamento - uma comunidade de
aprendizado entre docentes e estudantes.

As rotinas est@o contempladas em diversas pdginas de nossos capitulos para serem
aplicadas facilmente por docentes. Desse modo, por meio de textos, imagens ou
conteudos, os(as) estudantes podem levantar seus conhecimentos prévios, sintetizar
suas impressdes e dar visibilidade aos(as) docentes de seus pensamentos.

Algumas das rotinas de pensamento abordadas nos capitulos do Geekie One:

Ver-Pensar-Perguntar

e

Pensar-Trocar-Compartilhar

1Y

Antes eu pensava... Agora eu penso

1Y

O que faz vocé pensar assim?

T

Domind

1%

Frase-trecho-palavra

1%

Conversa de papel

1%

Rumores

Circulo de perspectivas

1%



Personalizagéo
e autonomia

Um plano de estudo para cada estudante

Para os(as) estudantes, o Geekie One ainda conta com o Plano de Estudos
Personalizado. Com ele, alunos(as) recebem, semanalmente, recomendacdes
otimizadas de leituras, videoaulas e exercicios baseadas em suas necessidades
de aprendizagem, a partir dos dados coletados das atividades realizadas na
plataforma, para que possam reforcar, recuperar ou ir além nos estudos.

A inteligéncia do Plano de Estudos Personalizado do Geekie One estd ndo
somente na identificacdo do que deve ser trabalho com cada estudante, mas,
principalmente, na forma como a recomendacdo ¢ estruturada para garantir
um aprendizado mais eficiente.

Este é seu relatério da ultima semana

Vamos melhorar sua aprendizagem?
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O Plano de Estudos Personalizado é construido com base nos 7 elementos que
potencializam o aprendizado dos(as) estudantes:

o Avaliagdo continua

° Tempo na medida certa

o Estrategias de estudo

o Atividades diversificadas

° Autonomia de estudantes

o Feedback e incentivos
educativos

o Potencializar o
desenvolvimento
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Planejamento e flexibilidade

O Geekie One oferece flexibilidade para a constru¢cdo e a manutencdo do
planejamento anual de capitulos, garantindo que seja mais coerente com suas
turmas e com as propostas e os objetivos para cada uma delas.

Investigacao sociocultural - 1* série - 2022

i ;
1° Semestre . 7 capitulos - 31 aulas Resumo do planejamento

AP, 03 + Minerdrio Citnelzs Humanas » insstigaan soceocultura resdescabrinda mew espago « Suguuth - Turmnis
AN EMIFCHSIE, EMIFCHSOA Mgt - EM
O espagas 20 meu rodor Aulas planejadas
& AULAS = B REMovER @ VER
GAP. 02 = ishiria » Histhria do Brsil « BNGE EM1ICHSS01, EMAICHS 60 Opional - EM
Primeira Repiblica - De 1889 2 1914
3 AULAS - § v @ vER
Capitulos adicionados
CAR (33 » Hinerdrin Citnclas Humanas » bvestigacin soooculins: redeocnbnds meu spagn » Sugestio - Tumsas
CE: EMIFCHSOL EMIFCHSOR, . (7 Mistas - EM Ao total foram adicionades 7 capitulos ao planejamenta,
Como surgem as diferenas regionais? sendo:
> L] @ VE —
® 0 de 0 Capitulo da 1° série
ol resdemeshrioeks mens PGS » Suagesto - Tummas & Capitule Mi
Mistan - EM
® 1 Capsitula
L Lictnin S Distribuigho nos perindos
AP (1% » Minerdrio Ciénclas Humanas « lnvestigacin tococullunat redescobrinds mew expago o Segestio < Tuma :
b EMIFCHSOL EMIFCHSAE St
@5 espacas piblicos s3o de todoslas)?
4 AULAS = W REMOVER @ VER

AP 1 « Minerério o Hutmanan = st ipaiin socesuliurat rdeenhringn me napage = Sugestan - Turmas. Edicio compartilhada
e Chicng CaEcien st "

@ CAP{TULOS DISPONIVEIS FINALIZAR MEL PLANEJIAMENTO

Os(As) docentes tém flexibilidade para fazer as modificacdes que acharem
necessdarias para melhor adequar ao seu contexto, ordenar os capitulos,
alterar o numero de aulas e adicionar capitulos opcionais ao planejamento.
Sem contar que a coordenacdo tem visibilidade do planejamento para
acompanhar e orientar a equipe.

Nesse processo, a equipe da Geekie estard sempre & disposicdo para oferecer
O suporte necessdrio para vocé e sua escola.

Autonomia para coordenagdes no gerenciamento de docentes e
estudantes no Geekie One.

Autonomia para a coordenacdo com controle do processo de ativacdo, com
acesso aos dados necessdrios para acompanhar e intervir no processo de
ativacdo e cadastro de docentes.

Além disso, a funcionalidade conta com recursos para gerenciamento de
estudantes. Com um acesso facil e intuitivo, é possivel saber quais estudantes
tém ou ndo os(as) responsdveis cadastrados para receber os relatérios do
Geekie One, com a possibilidade de editar e incluir informacdes.

€ ceexieone
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Contetudo Programatico

21

Além dos componentes curriculares exigidos pela Base Nacional Comum
Curricular, oferecemos trés disciplinas adicionais para potencializar os Anos
Finais do Ensino Fundamental da sua escola, sendo uma delas uma disciplina
exclusiva do Geekie One: Educacdo Digital.

Ao adotar o Geekie One, sua escola tem acesso aos Conteudos
Programadaticos. Trata-se de uma sugestdo de como organizar e distribuir o
conteudo ao longo dos anos. Nele, estdo as indicagcdes para o planejamento
por unidades temdticas, ordem cronoldgica, capitulos opcionais para cada
ano e as habilidades da BNCC trabalhadas em cada componente.

Arte

@ Matemdtica
Conteudos

Programadaticos
Histoéria (_/ Educacdo Fisica

@4‘ Lingua Inglesa

Gramatica

Ciéncias

@ Filosofia

7 | Espanhol Educacéo Digital

ACESSO AOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS DOS
COMPONENTES CURRICULARES.

Acesse 0 QRCode abaixo para ler mais sobre o assunto:

€ ceexieone


https://linktr.ee/cpaf2024
https://linktr.ee/cpaf2024

23

Com temas adequados a cada faixa etdria, a Educacdo Digital apoia no
desenvolvimento de competéncias como empatia, pensamento critico,
argumentacdo, colaborac@o e autonomia.

Bem-estar e
autoconhecimento

Comunicacdo e

Inteligéncia artificial .
relacionamentos

Linguagens e

Seguranc¢a e .
9 ¢ cultura digital

privacidade na rede

CAP.03 e 3qulgs ® Sugerido para 6° ano

On e off: convivéncia no mundo digital
MNao publicado

Educacdao Digital

Riscos, desafios e oportunidades do mundo digital

CAP.08 o 2gulas ® Sugerido para 6° ano

Estudos on-line

- . , . Nao publicado
A construcdo de uma cultura digital € importante para que as criang¢as e

os(as) jovens possam utilizar tecnologias digitais de forma critica e ética,
sendo elas, atualmente, essenciais para a comunicacdo, a disseminacdo de

informacdes, a producdo de conhecimentos e o exercicio da cidadania. CAP.04 e 3qulas  Sugerido para 9° ano

Assédio on-line e cyberbullying

Pensando nisso, desde 2019 a Geekie desenvolveu Educacdo Digital, N3o publicado

disciplina exclusiva que vem evoluindo a cada ano e promovendo o
desenvolvimento de habilidades para o uso intencional, ético, empdtico e
responsdavel do digital e, também, da inteligéncia artificial.

CAP.07 o 3qulgs ® Sugerido para9®ano

Educacdo Digital tem como propdsito ajudar o(a) estudante a lidar com
os riscos, desafios e oportunidades do mundo digital, levando para

o ambiente escolar um didlogo aberto sobre nossa relacéo com as
tecnologias que nos cercam.

Vicio em tecnologia digital
N3o publicado

€ ceexieone
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Inteligéncia de Dados

O Geekie One ¢ pioneiro em trazer ferramentas que facilitam a rotina da
escola e potencializam as a¢cdes pedagdgicas.

No Geekie One, quando as Atividades sdo utilizadas na rotina das aulas,
docentes e coordenacdes dispdem de relatérios para utilizacdo em um
processo de avaliacdo formativa, que viabiliza reflexdes e ajustes na pratica
docente e no percurso dos(as) estudantes ao longo do processo para
promover o progresso das aprendizagens.

Ultravisdo de Coordenacdo

A Ultravis@o de Coordenacdo permite acompanhar (ainda mais) de perto em
tempo real o que acontece na rotina entre docentes e estudantes em cada
sala de aula. A coordenac@o tem acesso aos capitulos, exercicios, relatérios
da turma e autonomia para enviar atividades quando necessdrio. Com essa
vis@o, consegue apoiar docentes no planejamento de acdes pedagdgicas.

€ ceexicone oh Turmas B Estudantes B Planejamentos

Painel de estudantes .oz omswmms o

Crurms:Todas R (S‘lluacéo.'l'odas ~) O  oiosi2022 | a| 03/08/2022

@ Intervir: 7 estudantes. Orientar: 28 estudantes @ Desafiar: 21 estudantes

Turma © Estudante < Situagao - Participacdo - Desempenho ©
3°A @ Aliciz Nascimento Interyie 39% 92%
3°A @ 4 lilia Monteiro Orientar 35% B5%
3°A ° Ana Laura Negrete Desafiar 87% B6%
3°A e Ana Luiza Miranda Desafiar 100% B3%
A @ Benicio Penra Orientar 53% 100%

@ Bernardo Outeiro Intervie 37% B8%

25

Com uma interface pratica para o dia a dia e informacdes de todos os
componentes curriculares, ¢ facil identificar quais estudantes mais precisam de
ajuda e aqueles(as) que precisam ser desafiados(as).

Tenha a Ultravisdo da Coordenacdo para:

Ganhar horas no seu dia para
investir em aprendizagem

Atuar em parceria
com docentes

Ter informacdes de forma
rdpida para realizar
atendimentos mais assertivos
com as familias

Realizar intervengdes
personalizadas para cada
estudante

Acompanhamento para docentes

O Geekie One também fornece dados de acompanhamento para docentes,
que podem ser integrados em sua roting, fornecendo uma visibilidade
continua do processo de aprendizagem da turma e de cada estudante com
periodos flexiveis de tempo e indicador de situacdo individual. Com isso, torna-
se possivel escolher as melhores prdaticas pedagdgicas para que os objetivos
de aprendizagem sejam alcanc¢ados.

- 5°A -01. Demonstracio - Geografia ~

MURAL CONTEUDO A ACT

r——— - —~ —
Como esta minha turma? M oemuzoz o | 190872024 ( 1 Exportar relatario

Atividades
VisB0 geral Al oo hoje. 00034 da manbd
Listas de exercicios e trabalhos Frovas

Atkvdates AThidaca 0, Panicipac o (1) Desermgenho Prova Prong Paticipacin

Enviadas 1 Encemada 100 /6 Media 69 /6 Media Enviada 0 Encemada == Media
Nome da atividade ° Docente = Habilidades no capitula = Encerraments ° Participagio © Desempenha -
Exerc, para Casa - Teste @ Leoraro o Saps Em andamento 0%

Hab. ndo associada

Exerc. para Sala - Como se orientar e ” . Cap. 2
focalizar no espage geografico? @ Lais Camilo EFO6GEQ9 Em andamenta 365 = =]
Exerc, para Sala - Lugar e suas " " Cap.1
S, para 2 ® Liscamio O 16/01 100%

o GéeeKkieone
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Familias préximas e encantadas

Pais, mdes e responsdveis podem acompanhar e apoiar o desenvolvimento
de cada estudante de forma mais proxima e direcionada. Por meio de um
e-mail semanal, eles(as) acompanham a participacdo dos(as) estudantes nas
atividades propostas na semana e tém visibilidade de atividades agendadas
para a semana seguinte.

Além disso, a escola tem a possibilidade de fazer o envio em massa de
relatérios mais detalhados, com os elementos essenciais para o sucesso
da aprendizagem, como participacdo e desempenho do(a) estudante
nos assuntos trabalhados em aula e o engajamento no plano de estudos
personalizado.

Permita que as familias enxerguem o quanto seus filhos e suas filhas estdo
aprendendo sem ter que esperar o boletim no fim do bimestre ou trimestre.

Realizacoes de Bernardo na semana (02/03 a 08/03)

Alexandre, aqui esta o resumo de Bernardo Oliveira em Escola Geekie, com as
atividades e sua rotina de estudo no Geekie One na Gltima semana!

Visao geral de estudante no Geekie One

16 @ Kevin da Cunha | 12 série EM

01. Demonstragao M Inicio: 01/01/2023  Fim: 04/03/2023

Recomendacdes realizadas do plano de estudos personalizade

Uma boa forma de acompanhar o processo de aprendizagem de seu(sua) filho(a) e apoiar nos estudos é tendo
visibilidade das atividades realizadas no Geekie One. A analise desses elementos ajuda a identificar pontos fortes e de
melhoria do(a) estudante para nortear acbes entre estudante, familia e escola.

Atividades na semana

Abaixo estio as atividades enviadas por professores(as) e que se encerr:
semana. Aproveite para se aproximar e conversar com Bernardo sobre o
de aprender na escola, guais sao suas dificuldades e se precisa de apoio

6 atividades entregues

atividades foram desafiadoras e se precisa de ajuda com algum estudo.

MATEMATICA

Lista de exercicios para sala: Revisao funcoes de primeiro grau - Cap. (¢

Prazo: 5 de Marco

INGLES
Lista de exercicios para casa: Simple Past - Cap. 07 - Simple Past

Prazo: ¢ de Marco

Vocé pode iniciar conversas para entender o que foi interessante apreng -

| Participacao: 100%

Percentual de entrega das atividades. Reflete a dedicacio em realizar as atividades propostas por docentes e é um bom
indicador de hébitos de estudos.

0% Baixo 40% Médio 70% Alta 100%

: Desempenho: 63%

Percentual de acerto nas atividades corrigidas. Permite um acompar das aprendi:

0% Baixo 50% Médio 80% Alta 100%

Resumo por matéria

As atividades de lista de exercicios e trabalhos sio as mais utilizadas por professores(as) na rotina escolar, por isso
permitem acompanhar a aprendizagem do dia a dia. A seguir, veja como est4 a participacdo (entrega das atividades) e
desempenho (acertos) nas atividades de cada matéria.

J

MATEMATICA
Prova: 1° trimestre

Prazo: | de Marco

CIENCIAS
Prova: Avaliacac P2

Prazo: 7 de Marco

| GRAMATICA
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Escolas parceiras Geekie contam com o Geekie Teste, a Unica avaliacdo
externa alinhada &s novas diretrizes do Saeb no atendimento & BNCC que
revela os dominios dos(as) estudantes em todos os componentes curriculares,
entregando dados para potencializar as prdaticas pedagogicas e atingir
resultados extraordindrios

Com duas aplicacdes anuais, o Geekie SAEB permite obter a comparabilidade
entre estudantes e com os indicadores nacionais, além de permitir andlise da
evolucdo entre as aplicacdes feitas com as turmas. Ele entrega os dados de
que a sua escola precisa para melhorar os resultados de aprendizagem.

Exibir Filtrar por

ENEM (TRI) - Matemaética e suas . Selecionar - Ano: 3% série EM, Unidade

Nota TRI (ver Porcentagem de acertos)

< COMPARARCOM Selecionar -
ESCOLA

523 | BRASIL erezors

627 _ | ESCOLAS PRIVADAS inemzons

€ ceexieone
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Um material que apoia o
protagonismo de todos(as)
em sua escola!

Estudantes | Robusto, intuitivo e facil de usar

A dire¢do e a coordenagdo tém acesso a dados que nenhum outro material diddtico consegue oferecer e
que permitem o acompanhamento da jornada de aprendizagem de uma maneira muito mais préxima e
ativa.

Além disso, o apoio e a parceria da consultoria pedagdégica ajudam a gestdo a elaborar e concretizar seus
planos para uma escola de referéncia em ensino e inovagado.

Plano de Inovacdo E% Apresentacdo para Avaliacdes

© Educacional familias e estudantes ©= externas
Acompanhamento [=w) Reunides periddicas Relatérios
do planejamento Ly de acompanhamento em tempo

do projeto Geekie One real sobre

aprendizagem
@{: Assessoria e estudantes
de Marketing

Conteudo hibrido
e hiperatualizado

O tempo do(a) professor(a) é sobrecarregado com planejamentos e corre¢cdes de exercicios e provas.
O Geekie One otimiza esse tempo com um banco de mais de 150 mil questdes, oferecendo facilidade no
(re)planejamento pedagdgico e clareza de quais habilidades da BNCC estdo sendo trabalhadas

em cada capitulo.

O Geekie One fortalece a escola nas relagdes com as familias, tornando-as corresponsdveis pelo
processo de aprendizagem, por meio da gerac¢do de dados que permitem o acompanhamento da
participagdo e do desempenho de cada aluno(a) de maneira individual.

Planejamento pedagdégico Relatdrios de entregas Provas, trabalhos
flexivel de atividades e projetos

Apresentac¢do para familias Relatérios de
conduzida pela Geekie desempenho académico

Correg¢do automdtica de Banco com mais Autoria e
questGes objetivas de 150 mil exercicios autonomia docente

Formagdo @ Devolutivas pedagdégicas & Trabalhos e
continuada dos dados de avaliagbes projetos on-line
e simulados Geekie Teste

E-mails semanais de acompanhamento Portfélio digital para

do envolvimento dos(as) estudantes Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental
Anos Iniciais

€ ceexieone
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Nossa proposta é
conectadaq, visivel, ativa e
personalizada para apoiar
a sua escola rumo & nova
era da educacado.

Converse com a Consultoria da Geekie e saiba
como fazer a proposta pedagdgica da sua escola
evoluir com Geekie One.
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